Piiloha é. 2 Tabulka funkci DIKAT®

grafickém prostfedi

prohlizet, nelze je editovat. editovat.

Malokdy.

Proces Potreba Zapis do DB Pozadavky
ID Nazev Hlavni nabidka Panel nastroju Struény popis Popis Vstup funkce Vystup funkce Priklad uziti Role (prava) automatizace na funkci Navrh optimalizace
OLGID [l [ S PR ool o Widiesy: R £ 2SI O il XDl Pfipojené aktivni a referen¢ni vykresy dle nastaveni uZivatele v VZdy pfi praci v graf
1 Manazer vykresu Manazery Manazery Volba aktivnich a referencnich vykresu odpojovani referenénich vykrest a volbu aktivniho vykresu. Pro nékteré vykresy jsou Vybér aktivniho vykresu a referenéné pfipojenych vykrest v daném projektu. POJ dialogovém ané }/unkce y plat?ormé grat. PROHLIZENI_DAT automaticky NE NE
na pozadi vypinany/zapinany vrstvy vykresu. 9 ' P
Slouzi k zobrazeni chybovych elementl vytvorenych funkci Kontroly do Nastaveni rozsahu vyhledavanych chybovych eler’r,]entu dle (iruhu kontr9|y v Zalofce
. § . SR wox Parametry (elementy, kresby, oblouky, plochy, k.., DKM <=> DB bodl, DKM <=> . . . .
. . . o , samostatného vykresu DGE, ktery se aktivné pfipoji pfi zpusténi funkce. Tvar , X . - Zobrazované chybové elementy u chyb v kresbé v pohledu a Po funkci Kontoly. Pro .
2 Manazer chyb Manazery Manazery Slouzi k zobrazeni chyb . ; Mg . . SPI), nastaveni pohledu, kde se bude detail chyby zobrazovat a velikost jejiho ex o : L . - . PROHLIZENI_DAT poloautomaticky NE NE
chybového elementu odkazuje na typ chyby. Po odstranéni chyby Ize funkci odstranit wox L, : . ; " . . zvétSeni (detailu) dle nastaveni v dialogovém okné funkce. odstranéni chyb v SGI.
, zvétSeni. Po jakémkoliv kontrolnim procesu, ktery vytvofi ve vykresu DGE chybové
chybovy element. o , . . 5 .
elementy, v zaloZzce Zobrazeni zobrazovani chybovych elementud v detailu.
Funkce slouzi k importu bodt ze seznamu souradnic pouze do aktivniho vykresu. PH pogadavku importu
3 Body do vjkresu z TXT Vstup/Vystup Vstup/Vystup - Uloha Import bodu ;e s’ezna’mu soufadnic do Nactevny bloc’i je ve vykrt?gu dynamu;ky prezentovan teCkou v prislusnych TXT soubor podrobnych bodu s uved.en¥m| 59uradn|cem|, které se funkci importuji Dynamicka prezentage na|mporto_vanych’ bodul v aktivnim vykresu soufadnic pouze do vjkresu IMPORT_DAT automaticky NE NE
aktivniho vykresu soufadnicich, ke které jsou pfipojeny informace o bodu. Lze vybrat z do aktivniho vykresu. spolu s informacemi o danych bodech. v araf. olatf
prednastavenych formatl zapisu souradnic v TXT souboru. grat. piatt..
V dialogovém okné funkce se z DB projektu automaticky prebiraji popisné udaje o
Funkce slouZi k otevieni dialogového okna VYREZ KATASTRALNI MAPY, ve uzemi, uZivatel nastavuje méfitko vstupu a vystupu vyfezu, rozmér listu vyfezu (A3, Vitisk vyFezu katastralni mapy (bud fyzicky na papife, nebo V pfipads potfeby vytvofeni
4 \yfez KM Vstup/Vystup Vstup/Vystup - Uloha  Vytvoreni a tisk vyfezu katastralni mapy kterém |ze nastavit parametry k vytvofeni a tisku kopie katastralni mapy na A4) a pripadnou generaci razitka vyfezu. Po zadani téchto nezbytnych parametra se y o . + Py y y v papre, Prip P . y EXPORT_DAT automaticky NE NE
. , e . ‘o xr e . o digitalni ve formé pdf) dle nastaveni uZivatele. kopie KM.
vystupnim zafizeni (tiskarné). po stisknuti tlaitka Zobraz umisti ram ohrady na zvolenou oblast tisku v aktivnhim
vykresu grafického prostfedi programu.
V dialogovém okné se nastavuje generovani prisecikl souradnicoveé sité, ramu
5 Mapovy list VstupMVystup Vstup/Vystup - Uloha Vytvoreni mapO\{eho I’|stu z vybraného Funkce slouzi pro g(laneroyan!okresb}/ aRo?lsu nJapo_vehc’) I|§tvu, vcetné mapového mapového I'|stu a rplrpo'ramovych udaja. Prch_ spusten[ f_unkc_e se stiskne tI'aC|tko |'_ISt a Vykres ( .rdvli .dgn)vobsghu1[0| 'k[esbu, popis mgpczyeho ramua V prlpade' potreby vytv_orenl EXPORT DAT automaticky NE NE
uzemi ramu, udaju a praseciku souradnicove sité. ve zvoleném umisténi, kde chceme vytvorit mapovy list klikneme datovym (levym) pruseciky soufadnicové sité, dle nastaveni uzivatele. mapového listu pro tisk.
tla¢itkem mysi v aktivnim vykresu grafického prostfedi.
. Y o . Y . ..V dialogovém okné Ize nastavit vygenerovani a zobrazeni soufadnicové sité, format
Funkce je ur€ena k automatické tvorbé navrhu zmény pro analogovou mapu. Vklada , ey . e . .
, ) g , . . o a ey .. vystupu (A0-A4), méfitko vystupu, vygenerovani razitka vystupu (udaje o ZPMZ,
, Y do vykresu koncové body novych linii (body je mozné vkladat i ruéné). Déale je mozné ... L ) T ex . . , . . . L . v .
o . Funkce pro tvorbu narhu zmény pro ) .. " S . .. méfitku a mapovém listu, dle projektu), i moznost umisténi do vykresu vybrany prvke Vykres prusvitka.rdl dle uzZivatelského nastaveni v dialogovém  P¥i praci v k.U. s analogovou o
6 Prusvitka Vstup/Vystup - do souboru prusvitka.rdl vlozit znacku Identického bodu a Severku. Je mozné rovnéz Y o . , = N EXPORT_DAT poloautomaticky NE NE
analogovou mapu , - : ) . . (teCka bodu, znacka identického bodu, severka). Po tomto nastnaveni se tlacitkem okné Prisvitka. mapou
kopirovat prvky z referen¢niho vykresu. Do souboru prusvitka.rdl mohou byt také . S . R . i
I . - s Zobraz zobrazi ohrada, jejimZ nastavenim v aktivnim vykresu se ve zvoleném vyfezu
zapsany udaje o ZPMZ (dle projektu), méFitku a mapovém listu. . . . . .
vygeneruje pozadovany vystup (vykres prusvitka.rdl).
V dialogovém okné se nastavuje ZPMZ v ramci kterého Cislovat a prvni viastni Cislo,
7 Prefv]led Cisel bodu - VstupMVystup Vstup/Vystup - Uloha Ogislovani lomovych bodt kresby Funkce o€isluje lomové body'kresby vV ramci zvpleneh_o Z_PMZ, poradi islovani bodu gevne’rovar’n pruseciku sogrzj\drucove sité a _zda C|slovv’at do ail!dlv.nlho n‘?Po o Vykres obsahujici cv;_lsla t?odu a TXT soubor se ?eznamem bodu P pozad'avku nao oCislovani PRACE_S_SGI poloautomaticky NE NE
nove voli sama funkce, nejde ovlivnit. referen¢niho vykresu. Pro spusténi funkce se stiskne tlacitko Ocisluj pro ocislovani vyuzitelny pro import do DB bodu. lomovych bodu kresby.
celého vykresu nebo Bod pro ocislovani jednoho bodu.
V dialogovém okné se nastai paramety jak body &islovat. Pfi ruénim reZzimu se bud
Piehled &isel bodil - 2 Funkce umozriuje rucni a automaticky rezim, pfi ruénim rezimu slouzi k ruénimu zada Cislo bodu ru¢né v dialogu nebo se ozna¢enim bodu v PCB ¢islo bodu nacte a Vystupem ie o&islovany wkres s tiskovwmi a dvnamickvmi &isl Ogislovani wkresu dne
8 Vstup/Vystup Vstup/Vystup - Uloha Ocislovani lomovych bodu kresby ¢islovani lomovych bodu a to bud’ nastavenym cislem bodu nebo &islem bodu datovym tlaCitkem se zvoli umisténi tohoto bodu ve vykresu. Pfi zatrhnuti pfepinace ystupem ) yvy . Y y y y " 'y . PRACE_S SGl manualni/automaticky NE NE
PCB . e T . “ . e o, o vr o s bodu. zaméfenych bodu.
nactenym z PCB. Automaticky rezim ocisluje cely vykres dle PCB. VSe se automaticky oc€isluje cely vykres nebo ohrada, Cisla jsou opét prfebrana z
PCB a neni mozné volit umisténi bodu, pfevezme se z PCB.
< . . L . I ., L. V dialogovém okné funkce se zada Cislo triangulacniho listu, ¢islo bodu, jeho
Funkce slouzi pro zakres trigonometrickych bodl do aktivniho vykresu po zadani . e o N ) - D L . .
9 Vstup trigon. bodu Vstup/Vystup Kresba DKM - Uloha Vstup trigonometrickych bodu Cisla triangulaéniho listu, isla bodu a soufadnic daného bodu v dialogovém okné S, (R ROl LS eTlalie I ML SIe e Ao cal e Sl ils U8 ZAldie S Pl il 7169 CLAUE N IR st el Gl P¥i tvorbé prvka vykresu FIRAOE 5 =iE] ruéni NE NE
' ’ funkce trigonometrického bodu. Po stisknuti tlaCitka Zobraz se dany bod automaticky funkce, v aktivnim vykresu grafického prostredi. IMPORT_DAT
| zakresli do aktivniho vykresu.
. . - Funkce umoznuje v grafickém prostfedi zadat polygon kolem zajmového uzemi, . . , . v nrs Y . . . > o
10 Polygon pro VFK Vstup/Vystup _ Vytvoreni polygonu pro zadani VFK lomové body polygonu jsou uloZeny so souboru ve formatu VFK a tento soubor Ize Dialogové okno, kde se voli soubor, kam fe mg Q?Iygon’ ulozit. Nasledné se stiskne Soubor VFK s polygonem oz’n:f\cupmm zajmovou oblast pro Zadost o data z ISKN z urcité PRACE_S_SGI manualni NE NE
ohradou v v s . Zapsat a polygon se "naklikd" ve vykresu. vydani dat. oblasti.
pozit pfi zadosti o VFK z ISKN.
. . . o , o . Data ulozena v grafickych tabulkach DB MGEO (Ize vybrat data dosavadniho stavu -
Funkce slouzi k nacteni dat z databaze Funkce slouzi k nacteni dat z databaze do aktivniho vykresu, umoznuje nacten KN, nebo data obnoveného operatu - OO). Importovat Ize izolinie BPEJ, definiéni
11 Import kresby z DB Vstup/Vystup Vstup/Vystup - Uloha - , digitalni mapy KN stavu, digitalni mapy OO stavu, isolinii BPEJ, orientaCni mapy a ’ . N ’p - mp o Vykres kresby importované z grafickych tabulek DB MGEO. Nacteni grafickych dat z DB. IMPORT_DAT automaticky NE NE
do aktivniho vykresu. L 3 body parcel, prvky orientaéni mapy v katastrech, kde neexistuje digitalni mapa v
defini¢nich bodl parcel. o
ISKN, digitalni mapu DKM vedenou v ISKN.
Nastaveni vybéru dat, ktera se budou exportovat (OO - obnoveny operat, KN - Zaznamy v grafickych tabulkach DB MGEO - moZnost nastaveni
. . o Funkce slouZzi k exportu aktivniho Funkce slouzi k exportu aktivniho vykresu do databaze, je mozno exportovat jak do dosavadni stav), moznost nastaveni exportu izolinii BPEJ, moznost mazani exportu kresby digitalni katastralni mapy, nebo linii BPEJ do ¢asti  Ulozeni grafickych dat do C
12 Export kresby do DB VRN WEIITRAELTD = el vykresu do databaze. ¢asti KN, tak OO, exportuje bud kresbu digitalni katastralni mapy nebo linie BPEJ. grafickych tabulek v DB a moZnost generovani ID obou sousednich parcel k operatu KN - dosavadni stav (béZné se nepouziva), nebo do &asti DB. 2AFOIRIRrAT automaticky NE A0
hranicim parcel. OO - obnoveny operat.
Funkce umoZiuje vypocitat vyméru jedné nebo vSech parcel ve vykresu podle , . R - -
) L B B . . . o, . . Y - L B o . Vystup funkce jsou vypoctené vymery a to bud jednotlivych parcel
pravidel pro vypocet vymér v katastru. Pro vypocet je nutné mit naplnény a pfipojeny V dialogovém okné se definuji parametry pro vypocet vymeér a zda se ma ¢i nema s ! . . .
. . ] . % g s zovrazené v dialogovém okné nebo uloZené do protokolu, dle
L . . L vykres PCB. vysledna hodnota ukladat do protokolu a v jakém formatu. Jednotlivy vypocet se A vix o . . S . o o
13 Vypocet plochy Informace Informace - Uloha Vypocet vyméry parcely L. i . S , . . . N i P . , nastaveni pfi spusténi funkce. Pfi hromadném vypoctu a Vypocet vymér parcel. PROHLIZENI_DAT manualni/automaticky NE NE
Podrobné je tato funkce popsana v dokumentu Vysledek Etapy l. - analyticky spusti oznaenim parcelniho Cisla poZzadované parcely, hromadny vypocet kliknutim _ S, . ; _
. spravném nastaveni je vystupem protokol s vymé&rami a lomovymi
podklad. do vykresu. bod
ody.
Po spusténi funkce se nastavi v dialogovém okné vyhledavané parcelni Cislo, dale
- , - I < - 0 A L druh parcely, kterou vyhledavané €islo tvofi, nastavi se i pohled, kde se hledana Y -
14 \v/'yhledanl Ralte e Informace Informace - Uloha ALLESL vyhledam'parvc’ely ol i AL Ll ?afce',y ORI par'celmho el eIt it parcela objevi a v neposledni fadé je mozné nastavit i vyhledani parcelniho Cisla, = Vyhledana parcela ve zvoleném pohledu dle nastaveni uzZivatele. P potrebg vyrjl’edam PROHLIZENI_DAT poloautomaticky NE NE
Cisla parcelniho Cisla zvétSeni ve zvoleném pohledu. . . . ) e S s parcelniho Cisla
pokud neni znamo Uplné, a dale také vyhledani vice parcelnich Cisel (pokud se ve
vykresu vyskytuiji).
e P . Funkce, ktera je ur€ena pro interaktivni ziskavani zakladnich udaji z SPI pro danou V dialogovém okné funkce Ize zaskrtnout moznost na zobrazeni informace o vymére _— . . . . S .
__ . Funkce pro ziskani zakladnich udaju z . . ) . . . o . . X X . e , Udaje o parcele v dialogovém okné funkce, dle uzivatelem Pfi potfebé zobrazeni .
15 Udaje o parcele Informace Informace - Uloha SPI bro danou parcelu parcelu. Vyhledané informace jsou zobrazeny v dialogovém okné Udaje o parcele. z SGI a kvalité hrani¢nich bodd v DB bod, poté se provede identifikace parcelniho nastavenvch parametrii zakladnich informaci z SPI PROHLIZENI_DAT poloautomaticky NE NE
P P Identifikace parcelniho &isla musi byt provedena ve vykresu KGS nebo KPU. Cisla ve vykresu KGS nebo KPU v grafickém prostfedi MG Nautil. yenp '
ex .. . Funkce slouzi k ziskani informaci o parcele napojenim na aplikaci Nahlizeni do KN Spusténi funkce a vybér parcelniho €isla parcely, o které chceme ziskat informace z . : , e e . , Pfi poZadavku zjisténi
o Funkce pro spusténi aplikace Nahlizeni % . L . T L . e S e : . " L Otevrené okno internetového prohlize€e s informacemi o vybrané . . D
16 NahliZzeni do KN Informace - < spravovanou CUZK. K této funkci je potfeba mit pfipojeni k internetu, jelikoZ aplikace NahliZzeni. Toto parcelni €islo identifikujeme datovym tladitkem mysi v aktivnim oo . informaci o parcele z PROHLIZENI_DAT automaticky NE NE
do KN od CUZK .. . X o \ . . L S parcele v aplikaci Nahlizeni do KN. . .
Nahlizeni do KN se otevie v samostatném okné internetového prohlizece. vykresu grafického prostredi. aplikace NahliZeni do KN
Funkce umozriuje zjistit klad mapového listu nastaveného méfitka. V dialogovém
okné Klady mapovych listu Ize nastavit pozadovane mefitko, podle ktereho se -y, 0100 6v6m okné funkce se nastavi pozadované méfitko (1:200, 1:250, 1:500, o o . . o
) Funkce pro zjisténi kladu map. listu zobrazuje prislusny klad mapovych listi grafického souboru DKM (1:200 az 1:50000 1:1000, 1:2000, 1:5000, 1:50000, 1:2880G, 1:2880S), jehoz klad chceme Ziistit Po stisknuti datového tlacitka mysi na pozadovaném misté, se
17 Klad mapovych listd Informace Informace - Uloha . vy ' v S-JTSK, 1:2880G - klad map. listh v systému gusterberském, 1:2880S - klad map. e o L P C T , ' zobrazi v komunikacnim okné MicroStationu oznaeni mapového Pfi pozadavku tisku PROHLIZENI_DAT poloautomaticky NE NE
nastaveného méfitka . ) wix s . . X . o zmackneme tlacitko Klad a kurzorem vybereme v aktivnim vykresu polohu, kde .
listh v systému svato$tépanském), dale Ize ve vybrané oblasti vytvofit o s listu.
. A . o . . chceme zjistit klad mapoveého listu.
hektometrickou sit’ a pfipojovat vykresy kladu listd v systémech gusterberském a
svatostépanském.
Po spusténi funkce a otevieni dialogového okna funkce, vybér typu elementu, ktery
18 Kresleni elementu KresbaDKM Kresba DKM - Uloha Funkce ke kresleni prvkl kresby Kresleni vSech prvkd stanovenych KatV a Navodem chceme kres!|t (linie, tEth’ znf:\’cky), \_/yber. ’Eypu elementu z r.oloyacu,:h nabldekz kt(’ary Aktivni vykres doplnén o nakreslené prvky DKM. PFi tvorbé prvka vykresu PRACE_S_SGI manualni NE NE
chceme kreslit a datovym tladitkem identifikace mista v aktivnim vykresu grafického
prostfedi, kam chceme kresleny prvek umistit.
Tento modul umozriuje zjistit veSkeré informace o uzivatelem vybraném prvku Po spusténi funkce a automatickém otevreni dialogového okna se v aktivnim
Funkce oro ziigtovani informaci o prveich kresby. Po vyvolani funkce a stisknutim datového tlac¢itka mySi na poZzadovany vykresu v grafickém prostiedi MG Nautil datovym tlacitkem mysi vybere prvek Informace o ziigtovaném prvku kresby zobrazena v dialoaovém
19 Informace o elementech  KresbaDKM Kresba DKM - Uloha pro z] kresb P element kresby se pfisluSny element zvyrazni nastavenou barvou a jeho atributy se kresby, o kterém chceme zjistit informace. Pfed aktivnhim vybérem je nutné ) §kné funkcey 9 PFi tvorbé prvka vykresu  PROHLIZENI_DAT manualni NE NE
y zobrazi v dialogovém okné DKM - Informace o prvku. Dialogové okno se mize zaskrtnout prepinag, o kterém druhu prvku chceme zjistovat informace (linie, text, :
prepinat podle typu prvku, o kterém chceme zjistit informace (linie, text, znacky). znacky).
” Funkce pro oznaceni jednotlivych Dana funkce je urena pro rychly vybér jednotlivych prvkd kresby, které jsou x . o L . o , o . . L
20 OZE‘aC'T prvek pro KresbaDKM Kresba DKM - Uloha dosavadnich prvkl katastralni mapy ke zobrazeny ve stavu dosavadni a jejich automatickém pfevedeni do stavu pro Vyber dosavadniho prvku kresby v graﬁckevm qkne, ktery chceme oznacit jako prvek  Vybrany prvek v grafickém okné avpllk’a ce iz oznaceny jako prvek PFi tvorbé prvka vykresu PRACE_S SGl manualni NE NE
zruseni . .\ rpx . o R e : ke zruseni. pro zruseni.
zruSeni zruseni. Vybér prvkud probiha v aktivnim vykresu v grafické ¢asti MG Nauitil.
Obnovit prvek jako Funkce pro oznaceni jednotlivych prvku Dana funkce je urcena pro rychly vyber jednotlivych prvku kresby, které jsou Vybér prvku kresby pro zruseni v grafickém okné, ktery chceme oznacit jako prvek Vybrany prvek v grafickém okné aplikace jiz obnoveny jako prvek
21 p’ J KresbaDKM Kresba DKM - Uloha P .. ) yenp , zobrazeny ve stavu ke zruSeni a jejich automatickém prevedeni do stavu dosavadni. yberp yp 9 . y J P y yp 9 P , J v P PFi tvorbé prvka vykresu PRACE_S SGI manualni NE NE
dosavadni pro zruSeni jako prvky dosavadni e . o R e ! dosavadni. dosavadni.
Vybér prvkl probiha v aktivnim vykresu v grafické ¢asti MG Nautil.
Funkce slouzi k vytvofeni vécného bfemene v rozsahu jedné, nebo vice parcel. Po spusténi funkce se v aktivnim vykresu levym (datovym) tlacitkem oznaci parcela, V aktivnim wiresu arafického prostiedi se kolem oznacené
22 Kresba VB KresbaDKM - Funkce k vytvofeni vécného bfemene Pracuje se v aktivnim vykresu grafického prosttedi. Parcely, okolo kterych se tvofi  &i skupina parcel, které spolu sousedi, kolem kterych se ma nakreslit linie vécného Y 9 . P e s PFi tvorbé prvka vykresu PRACE_S SGI manualni NE NE
. . . . o , , » " parcely, nebo skupiny parcel, vytvori linie VB.
linie VB spolu musi sousedit. bfemene. Vybér se potvrdi pravym tlacitkem mysi.
Funkce je uréena k rychlému oznaceni vnitfni hranice slu€ovanych parcel a Identifikace parcely v grafické ¢asti programu, do které se bude slucovat (v grafice o ., . . . . , o
ks RO P , . " . , , . . . o X V aktivnim vykresu zobrazeni slou¢enych parcel do jednoho Editace vykresu pfi revizich,
. .. parcelnich &isel pro zruSeni. identifikuje se hlavni parcela, do které se budou dalSi  oznadena zelenym puntikem), pak nasledné oznaceni zanikajicich parcel, které se ., . S L, . L
23 Slouceni parcel KresbaDKM - Funkce pro slu€ovani parcel ” . . " - oy . N , < , . . " Y . . . . celku, oznaceni vnitfni hranice bloku parcel a defini¢nich oznaceni parcel, kde je PRACE_S_SGI poloautomaticky NE NE
parcely sluCovat, a poté také sluCované vedlejSi parcely. Vnitfni hranice slu€ovanych budou slucovat do prvni vybrané (v grafice oznaceny ¢ervenym puntikem), nasleduje L S . .. . N
e . e , o . , . . o . parcelnich Cisel zanikajicich parcel jako rusené. mozno skucovat.
parcel a definiéni parcelni isla se funkci oznadi jako zruSené. potvrzeni pravym datovym tlagitkem mysSi.
Funkce umoznuje nastavit hodnotu odsunuti linie a typ odsunuté linie. Funkci Ize Nastaveni Sifky odsazeni linie, méfitka a typu odsazovane linie a graficke urcent linie Odsazena linie zvoleného typu v pozadované vzdalenosti, méfitku
24 Posun linie KresbaDKM Kresba DKM - Uloha Funkce pro tvorbu odsazené linie . . . . - yp . e datovym tladitkem mysi, od které se bude nova linie odsazovat, spolu s uréenim yP pv ’ P¥i tvorbé prvka vykresu PRACE_S SGI poloautomaticky NE NE
urCovat ve vykresu jednu linii pro odsunuti nebo vice linii. o , L . . L : a sméru.
sméru odsazeni v aktivnim vykresu grafického prostfedi MG Nautil.
Funkce je detailnéji popsana v dokumentu Vysledek Etapy I. - analyticky podklad.
Funkce spousti panel s podfunkcemi:
VloZeni usecky do linie
Ubrat vrchol dvou Usedek
RozloZit fetézec na jednotlivé usecky
Ofizne usecky s presnosti na cm
Vytazeni parcel. €. mimo parcelu
Zmeéna atributd Sipky k parcelnimu ¢islu
Smazat Spku k parcelnimu ¢islu
25 Opravna editace KresbaDKM Kresba DKM - Uloha Funkce slouZici k editaci kresby mapy Po§un bl gjehg uprava YRR [ GRS prvk%l, s€ _kteryml C _hce TR prov'est ATl el Vystupem je upravena kresba v aktivnim vykresu. PFi tvorbé prvka vykresu PRACE_S SGI poloautomaticky NE NE
Uprava velikosti textu Podrobny popis funkci je uveden v analyze.
Posun znacéky
Zmenseni LV
VytaZeni LV mimo parcelu
Vytvoreni priise€iku primek
Vyrovnani linii k fiici pfimce
Posun linii vrcholu
OtocCeni orientace linii s uZivatelskym typem &ar
Potlaceni vyplnéni ploch do pozadi
Pfrevod parcelniho €isla a nazvoslovi na popis
Editace Cisla méfického nacrtu a jeho uprava
Vstupem je vybér prvku &i prvku, ktery chceme ménit (znacka, nebo text) a zplsob
Zména velikosti znacek Funkce pro zménu velikosti znacek a Zmeny velikosti v dialogovém okné funkce. Jsou dvé moznosti: Prvky pro provedeni zmény, dle nastaveni uzivatele, v aktivnim vykresu grafického AR [8) LD (AL S, MRS LI ) (o
26 . KresbaDKM - P . 1) Zména velikosti pomérem yprop Y v ’ y 9 grafického prostredi, dle nastavenych parametra v dialogovém PFi tvorbé prvkl vykresu PRACE_S SGl poloautomaticky NE NE
a textu textd . . . A ] ] ., . prostiedi. -
2) Zména velikosti pomoci méfitka (zadani puavodniho a nového) okné funkce.
Po vybéru se funkce spusti tlacitkem Zménit.
- x ’ Funkce zobrazi okno Vyhledani bodti umoznujici provadét akce s body z aktivniho Zadani predsisli a &isla hledaného bodu z aktivniho vykresu, &i vykresu PCB, , , o . o x
Funkce umozhuje provadét vybrané akce | . . x , . . . . . . ] Nalezeny zadany bod aktivniho vykresu, &i vykresu PCB ve
s . . L . . vykresu a z referenéniho vykresu PCB. Danou funkci Ize vyhledavat body, spojovat  zvolena akce, ktera se ma s vyhledanym bodem provést (vyhledat, kresba, oblouk, ) “ . e . . - . o PROHLIZENI_DAT .
27 Vyhledavani bodu KresbaDKM Kresba DKM - Uloha s body z aktivniho vykresu a referen¢niho C , . . o - = L ., . ..« . zvoleném okné pohledu se zadanym zvétSenim, kde se nasledné  P¥i tvorbé prvkl vykresu poloautomaticky NE NE
p = body vybranou linii, i obloukem z nabidky Kresleni elementi, umistovat bodovou kfivka, znacka, smazat), vybér pohledu, kde bude akce probihat a jeho zvétseni . . PRACE_S_SGI
vykresu PCB I N S o x ] . provede zvolena akce z nabidky.
kfivku, bodovou znacku z aktivni knihovny bunék, i mazat vybrané body. (detail).
: L, Funkce aktualizuje vykresy PCB a PCB2 na zakladé obsahu databaze bodii. Do Nastaveni omezujicich kritérii bod{i ulozenych v DB, které se maji importovat do L x . . . Pfi prvotnim importu, Ci
28 ok chiclice ofieE KresbaDKM Kresba DKM - Uloha Funkce pro aktuahzac’l vykresy Fe2a vykresu PCB se umistuji soufadnice obrazu (SOBR) a do vykresu PCB2 soufadnice vykresu PCB. Lze nastavit rozsah ZPMZ, &isel bod(, kéd FSU, stav bod(, kod kvality NERIMETT W79ES (1S nalmport'oyellrnym| body z DB, dle zadanych aktualizaci bodu z DB do PRACE_S SGl automaticky NE NE
z DB PCB2 z databaze bodu . v . ) o . x kritérii. , x
polohy (SPOL). a zpUsob pofrizeni bodu, které se maji importovat z DB do vykresu PCB. vykresu PCB
Geodetické ulohy resi program GROMA, ktery je soucasti systému MicroGEOS
Groma - Geodetické r Spusténi geodetického programu Nautil. Program GROMA se spousti z roletového menu Tvorba DKM polozkou ) ) PFi nutnosti provést i
e ulohy NI s DI - Lleie GROMA GROMA - geodet. ulohy. Program GROMA obsahuje vlastni samostatnou geodetické vypocty PRAEE 2 56 NE ANE
napovedu.
Funkce slouzi pro transformaci kresby v aktivnim vykresu grafického prostfedi
Funkce pro transformaci kresby v systemu DIKAT. Pri vypoctu jsou automaticky vyhotovovany dva protokoly s vysledky Vystupem je ztransformovany vykres nebo seznam souradnic PFi nutnosti transformace
30 Transformace kresby KresbaDKM Kresba DKM - Uloha P L . y vypoctu. Prvni protokol *.pr1 obsahuje kompletni tdaje z vypoctu, druhy protokol  Vstupem je vykres nebo seznam bodu, podle toho, co je pozadovano transformovat. ystupem | y y PRACE_S SGI poloautomaticky NE NE
grafickém prostredi . . Y . . .y . bodu. kresby
.pr2 obsahuje pouze nové vypoctené body ve formatu pro nacteni do databaze
bodd.
Funkce oro kontrolu prvki kresby a Funkce je urCena ke kontrole liniové i objektové Cistoty grafickych dat, korektnosti Vvkres s oznacenvmi nalezenvmi chvbami a u nékterveh tvod
31 Kontroly KresbaDKM Kresba DKM - Uloha P P .. y pouzitych prvkl a souladu prvkl kresby s databazi. Dialogové okno obsahuje 6 Vykres, ktery ma byt zkontrolovan a databaze pro nacteni dat SPI. y y y Y s yeh by Pfi kontrole chyb ve vykresu PRACE_S SGI automaticky NE ANO
soulad s databazi o v yx o Y , kontrol protokol v textovém tvaru.
aktivnich karet. Kazd4 karta zastupuje jeden typ kontroly (kromé karty Nastaveni).
. - - _ V dialogovém okné jsou zobrazeny vSechny pfipojené rastrové referencni soubory, Otevreni dialogového okna, kde se pripoji rastrové referencni soubory ze svého L . . . ’ e e
Rastrové referencni . Funkce pro praci s rastrovymi « ;e L L, . . s ex o : \ » . . Pfipojené, pfipadné upravené, transformované rastrové Pfi potfebé prace s .,
32 Rastr Rastr - Uloha ., vcetné informaci o pfipojeni. Mezi nejdllezitéjSi operace, které se v systému DIKAT umisténi, které chceme vyuzivat (transformovat, upravovat, pfesouvat) jako podklad . L . . ., PRACE_S_SGI ruéni NE NE
vykresy referenénimi vykresy vr v o e ; . . L L L referenéni soubory v aktivnim vykresu grafického prostredi. rastrovymi vykresy
vyuzivaji, patfi pfipojovani, odpojovani, pfesouvani a Uprava velikosti rastru. v aktivnim vykresu grafického prostredi.
33 Transformace Rastr Rastr - Uloha Funkce slouz’| pro transf?rmam Skupina funkci Transft?rmace ra§tru um,oz[wJe prlpoljovat rastry, ménit jejich Rastr nebo georeferencovany rastr Transformovany rastr a transformacni kli¢ provedené PFi nutnosti transformovat PRACE_S_SGI poloautomaticky NE NE
rastrovych soubort nastaveni, vlastnosti a provadét rastrové operace. transformace rastru rastry
Funkce umoZzhuje vyhotoveni navrhu slou¢eni parcel a vygenerovani neméfického
zaznamu. Funkce vytvafri:
- navrh slouceni parcel,
. . Y o - protokol vypoctu vymér, . .. . . . . . .
34 Generovani NEMZ NEMZ ; Funkee pro generovani nemefickych - protokol rusenych bodii, Vykres PKD s kresbou mapy, SPI v DB. Navrh sloucenych parcel ve vjkresu KON, protokol o vypoctu  Pfi tvorbé NEMZ na slouceni ppace g g automaticky NE ANO
zaznamu , . vymér, protokol ruS§enych bodd, tabulky pro NEMZ. parcel
- vykres KON s provedenou zménou,
- pripravu dat pro export VFK,
- generovani tabulek GP.
Pro generovani neméfického zaznamu musi byt jako aktivni vykres PKD.
Vstup/Vystup - Uloha Funkce ur€ena pro vytvoreni a tisk Funkce umoznuje vytvorit a vytisknout navrzeny nemeficky zaznam. V ramei tvorby Tiskova podoba NEMZ generovand do jedno &i vicestrankového
35 Tisk NEMZ NEMZ prVyStup ’ ~ena pro vy samotného vykresu neméfického zaznamu se v dialogovém okné funkce nastavuji Vykres KON s umisténymi tiskovymi ohradami a vypin&né popisné udaje. P 9 J PHi tvorb& NEMZ EXPORT_DAT poloautomaticky NE NE
GP - Uloha nemérického zaznamu NV . . i X . — . PDF.
popisné udaje a mimoramové udaje. Cast z nich se prebira z databaze.
Funkce se vyuziva k:
- Vytvareni podkladu pro tvorbu grafiky nového stavu dle GP
Funkce pro vyhotoveni geometrického - Modifikuje zobrazené prvky KGS vykresu Do DB ulozené podklady pro tabulkoveé vystupy, tiskova podoba
36 Tvorba GP GP GP - Uloha provy lanu 9 - Na podkladé vykresu KGS vytvari vystupy pro tisk grafickych zobrazeni (ZPMZ, Vykres KGS se zakreslenymi zménami, vykres GP a nadefinované zmény v SPI. P yp GP ystupy. P Pfi tvorbé GP PRACE_S SGl poloautomaticky NE ANO
P GP, upresnény pridélovy plan, vytycovaci nact) ’
- Na zakladé vytvorené kresby umozni definovat a generovat nové SPI a praci s dily
a parcelami.
Funkce nahrazuje pavodni funkci Sestaveni. Slouzi k definici novych, rusenych, Dialogové okno s definovanvmi aktualizovanvmi. novwmi a rusenvmi parcelami
37 Definice nového SPI GP GP - Uloha Funkce pro definici nového stavu SPI pripadné aktualizovanych parcel, na zakladé téchto definic se SPI v DB prubézné 9 aglcel se wbiraii zyv'l’<resuy ymip ’ Aktualizované, ruSené a nove parcely ulozené v DB. Pri tvorbé GP PRACE_S SGI rucni NE ANO
generuje budouci stav. P y yoiraj y '
Tato funkce obsahuje v dialogovém okné Geodetické udaje o PPBP skupinu funkci
pro vytvareni, Upravu a zobrazovani geodetickych udaju o bodech bodového pole.
Jako zdrojovou kresbu je mozné pouZit kresbu z libovolného vykresu a je mozné
e o vyuzivat i data z referencné pripojenych vykresi. Funkce je vyuzivana pro tvorbu
AU I VLI, WPl apirovych geodetickych udaju o PBPP, které jsou generovany ve formatu HTML a
38 Mistopis PBPP GP - zobrazovani geodetickych Udaji o PP OVYCN 9EOCEHCY Juo P Brr, Klere Jsou generovany ve formatu Vykres s kresbou mistopisu, vypinéné tdaje v dialogovém okné. Mistopis bodu ve formatu html. P¥i tvorbé GP PRACE_S_SGlI rugni NE ANO
. je rozdélena do celkem Ctyr karet, které zajiStuji nasledujici innosti:
bodech bodoveého pole i . . S
- Definice, uloZeni a nacteni bodu z DB
- Smazani bodu
- Tvroba kresby mistopisu a detailu
- Zobrazeni geodetickych udaju vybranych bodu
Funkce umoziiuje v grafickém prostfedi poloautomaticky vytvaret nasledujici
formulare:
r Funkce k poloautomatického vytvareni - Vypocet vymér Nadefinované aktualizované, nové a ruSené parcely funkci Definice nového SPI a L " - Y o
&8 ekl e CiF €iF =Ll formulara GP - Vykaz dosavadniho a nového stavu udaji KN, pripadné nadefinované dily parcel funkci Tvorba GP. UielemLgors) WlieRy e (1P &l IS P70 (€1 PIRACIS =1 Sl Eeleallons NE NE
- Vykaz udaji o BPEJ
- Zaznam podrobného méreni zmén
_ , Touto funkci se v dialogovém okné nastavuji zakladni parametry zobrazeni, tzv. . . . A o .
AL SFOUER Al Lo vrstvy obsahu mapy. Pro dany typ vykresu a dany pohled Ize zapnout / vypnout el ilten pElelstie T ep IR LU IS e il el 1l Vykresy v grafickém prostfedi zobrazujici vSechny prvky dle V pfipadé potreby ovlivnéni
40 Parametry zobrazeni Nastroje Nastroje - Uloha parametrd zobrazeni, tzv. vrtvy obsahu Yy y Py . _y yp vy . o yp . _p , yp_ . Ize vybirat u kategorii - linie, text, body a znacky. Nastaveni |ze provadét pro y yvg . P \ . ) yp ’y prip P , y PROHLIZENI_DAT automaticky NE NE
patfi€nou vrstvu. Lze tak ovlivnit zobrazeni napfiklad bodu, vlastnickych hranic, textu . . X . e ” . nastaveni v dialogovém okné& Parametry zobrazeni. obsahu vykresu.
mapy a znacek jednotlivé pohledy (1 - 8), a také pro aktivni, referencni, nebo vSechny vykresy.
Funkce slouzi pro nastavovani zobrazeni popist dynamického bodd. Dynamické
b? dy.JSOU prv}< ytypu PomtlStrmg.”V © vykresuljsoy realizovany *eckou, k? kFerevJv§0u Nastaveni zobrazeni informaci o dynamickych bodech. U dynamickych bodud muze
, , pripojeny popisy. Tyto popisy maji konstantni velikost bez ohledu na aktualni méfitko , , . .. Y es o ; A S .
. . . . . L Funkce pro nastavoveni zobrazeni i X . v v o . . . byt nastaveno zobrazeni sedmi informaci - Cislo, predcisli, bod, vyska, kvalita, Aktivni vykres se zobrazenymi informacemi o bodech kresby v, C
41 Zobrazeni bodu Nastroje Nastroje - Uloha C . . vyrezu v okné, neméni se tedy pfi zvétSovani / zmensovani pohledu. Dynamicky L : " S . . e - . Pfi praci s body PROHLIZENI_DAT automaticky NE NE
dynamického bodu . . e e : . . . . o pofizeni a popis. U téchto zobrazenych informaci Ize nastavit barvu, tloustku a podle uzivatelova nastaveni.
zobrazené body nejsou soucasti vykresu pro tiskové ulohy. Zobrazovani dynamicky ; ; X ..
. . . L . ) Y velikost daného prvku dle daného uzivatele.
bodu Ize zapinat / vypinat pfepinacéem Body v dialogovém okné funkce Parametry
zobrazeni.
Funkce pro otevieni textového souboru v Funkce slouzi k otevieni textového souboru v prostfedi systému Bentley Map Samostatné nové okno, kde je zobrazen vybrany textovy Vpfipadé pozadavku
42 Zobrazeni textu Nastroje Nastroje - Uloha P PowerView. Textovy soubor se otevie v samostatném okné. Texty Ize v ném pouze Textovy soubor *.txt, ktery je uloZzen na disku pocitace, nebo externim disku. dokument. Tento textovy dokument Ize pouze prohliZet, nelze nahledu do TXT souboru. PROHLIZENI_DAT automaticky NE NE
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